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PRATARME

Si metodiné priemoné yra skirta mokytojams. Jos autoriai — jungtiné mokytojy, edukaciniy technologijy
eksperty ir tyréjy komanda. Priemonéje aptariamos dvi temos: edukaciniy technologijy taikymas ir moky-
tojo savo veiklos (veiksmy) tyrimas.

Tyrimo metu sukaupéme labai daug jdomios, vertingos mokytojy patirties taikant EdTech nuotoliniame
mokyme. Juolab, kad musy kalbinti mokytojai visi sutartinai kartojo, kad jy taikytus skaitmeninius jrankius
galima taikyti jprastai dirbant klaséje, taip kuriant efektyvesnes, labiau mokinius jtraukiancias edukacines
aplinkas. Mokytojy patirtj perteikéme jy paciy zodziais, suraséme jy issakytas mintis. Lai kiti mokytojai,
skaitydami savo kolegy pasisakymus, randa juose sektiny pavyzdziy, patarimy, praktiky, kurias verta pakar-
toti, persikelti j savo klase, papildyti naujais sprendimais.

Antra tema - veiklos tyrimas, pristatomas pateikiant labai koncentruota informacija apie paties mokytojo
atliekama savo veiklos (veiksmo) tyrima. Ir Sioje temoje daug mokytojy atlikty veiksmy aprasymuy, reflek-
sijos, apibendrinimy ir rekomendacijy kolegoms: kokius veiksmus jie atliko rinkdamiesi skaitmeninj jrankj,
kokiais kriterijais jj vertino, kiek laiko uztruko, kol perprato ir jvaldé jrankj, kaip jiems pavyko pritaikyti jran-
kio funkcijas pamokoje siekiant suplanuoty mokymosi rezultaty.

Projekto ,Dirbtinio intelekto ir skaitmeniniy technologijy panaudojimo sprendimai svietimo kokybei
gerinti reaguojant j COVID-19” tyréjai ir ekspertai.



MOKYKLA PO PANDEMIJOS: KAIP UZTIKRINTI
SKAITMENINIY PATIRCIY TVARUMA?<

Moksliniy tyrimy, projekty, diskusijy apie Svietimo skaitmenizavima gausa ir aktyvuma nulémé bei paska-
tino COVID-19 pandemija. Batent pandemija buvo paskata ir priezastis be ilgy svarstymy, delsimo ir kri-
tinés pozicijos jdarbinti skaitmenines technologijas siekiant ugdymo tiksly. UzZsidarius fizinéms ugdymo
erdvéms, mokyklos, klasés ir pamokos persikélé j virtualig erdve, atrado ir iSbandé skaitmeninémis techno-
logijomis grjstus mokymo(si) sprendimus. Mokslininkai suskubo gilintis j unikalig virtualaus ir nuotolinio
mokymosi visy proceso dalyviy patirtj. Dazno tyrimo jvade buvo kalbama apie situacijos sudétinguma ir is-
Sukius, rezultatuose ir iSvadose — apie naujas patirtis, pasiteisinusius ar nepavykusius skaitmeniniy techno-
logijy taikymo sprendimus. Dazname tyrime pateikiama ateities projekcija, akcentuojanti per pandemijos
laikotarpj jgytos patirties testinuma, skubiai jgyty ir jtvirtinty mokytojy ir mokiniy skaitmeniniy kompeten-
cijy taikyma sugrjzus j klases, j jprastg mokyklos aplinka.

UNESCO Tarptautinis Svietimo biuras parengé svietimo eksperty grupés rekomendacijas dél XXI amziaus
batiny ugdymo turinio ir proceso transformacijy atsizvelgiant j Svietime dél COVID-19 poveikio jvykusius
pokycius. Pastaryjy mety visi UNESCO Tarptautinio Svietimo biuro dokumentai akcentuoja Svietime jvyku-
sius pokycius ir batinus veiksmus tiems pokyciams jtvirtinti, t. y. pandemijai pasitraukus, negrjzti j buvusia
situacija. Mokymosi galimybés, Svietimo turinys, istekliai, mokymo ir mokymosi bidai ateityje negali ap-
siriboti tik veikla mokykloje. Pandemija padidino supratima, kad ugdymas ir mokymasis gali vykti ne tik
banant mokykloje / klaséje. Virtualios erdvés (t. y. jvairios mokymosi platformos, edukacinés technologijos
ir skaitmeniniai istekliai) yra Salia klasés ir mokykloje vykstanc¢io ugdymo. Dokumentuose kartojamas ter-
minas - hibridinis rezimas, kuris reiskia jungtj klaséje ir virtualioje aplinkoje vykstanc¢io mokymosi, jungtj
tarp mokymuisi naudojamy realiy ir skaitmeniniy objekty. Taikant mokymosi klaséje, nuotoliu, su realiais
ir skaitmeniniais objektais rezimus, kontaktinis mokymas derinamas ir perzitrimas i$ edukaciniy technolo-
gijy perspektyvos ir atvirksciai. Hibridinis reZimas ir jungtiniai sprendimai kuria prielaidas pajvairinti peda-
gogines strategijas vykdant grupines, dalijimosi, bendrakiros veiklas, teikiant individualy grjztamajj atsaka
kiekvienam mokiniui apie jo pazangg ir reaguojant j jo poreikius ir pan.

Bet tas grjztamasis rysys, kuris tampa galimu naudojant skaitmeninius jrankius. AS matau, kada jie dirba,
pavyzdZiui, jie daro fizikos laboratorinj darbq, aisku, as uzsiémusi kitomis pamokomis, bet as galiu stebéti,
matau ir galiu greitai atsakyti, jog pakeisk tq ir tq sqlygq. Ir tas greitis, tas grizZtamasis rysys, padaro darbo
procesq labai labai efektyvy.

AS pastebéjau: tie mokiniai, kurie gali ir moka savarankiskai dirbti, jiems tas nuotolis turéjo kazkokj teigiamq
efektq, nes jie galéjo dirbti savo tempu, ir jeigu jie, neZinau, kaip su kitais dalykais, bet jie bendravo su ma-
nim besirengdami, besiruosdami, jie klausinéjo, jie nebijodavo paklausti: ,oi, as ¢ia kazkq padariau, abejoju,
galit greitai pasiziaréti?” Tikrai buvo noras. Savarankiskai dirbantiems, man atrodo, tai buvo labai patogu.
Aisku, pamokos metu galbat jie daugiau ir suzinoty, ir paklausinéty.

Pastebéjau, kad, taikant virtualias laboratorijas, tiems, kur pritingi mokintis, jiems geriau sekdavosi; pras-
Ciau sekdavosi gabesniems, jiems turbit sunkiau yra pritaikyti, bet visi mes mokomés skirtingai, tai pasijuto
motyvacijos kritimas tiems, kurie budavo jprate iSmokti sqvokas ir parasyti, kaip jas pritaikyti kazkur.



EDUKACINIY TECHNOLOGIJY SAMPRATA

Edukacinés technologijos arba EdTech skirstomos j pedagogines (angl. pedagogical technologies) ir proce-
sy (angl. operational technologies) technologijas (Gao, Nagel ir Biedermann, 2019) (zr. 1 pav.). Pirmoji grupé
apima technologijas, kurios tikslingai naudojamos mokymo(si) procese. Pedagoginés technologijos daz-
niausiai siejamos su EdTech diegimo klaséje praktika siekiant sukurti patrauklesne, jtraukesne (angl. inclu-
sive) edukacine aplinkg ir efektyvesnj ugdymo procesg, t. y. panaudojus individualias instrukcijas, pritaikyti
mokymosi procesg vienoje klaséje esantiems skirtingo mokymosi lygio mokiniams (Moniz, 2021; Diaz ir
Lee, 2020).

Antroji, procesy technologijy, grupé apima technologijas, kurios néra tiesiogiai susijusios su mokymo(si)
veikla, taciau ugdymo ir Svietimo valdymo / administravimo institucijose yra naudojamos jvairioms admi-
nistracinéms funkcijoms atlikti (pavyzdziui, naudotis institucijos el. pastu, mokiniy duomenims valdyti nau-
doti informacine sistemg ir kt.). Sios dvi technologijy grupés néra uzdaros, ta pati technologija gali bati
abiejose grupése, nes tik technologijy panaudojimas nusako jy esme, pavyzdziui, kai Word programa nau-
dojama mokymosi medziagai rengti, tai yra pedagoginé technologija, o kai naudojama rasant darbo atas-
kaitas, tai yra procesy technologija (Gao, Nagel ir Biedermann, 2019).
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1 lentelé. Procesy technologijy pavyzdziai ir charakteristikos

EdTech pavadinimas Procesy technologijy charakteristikos
Google Classroom Misraus mokymosi platforma, skirta mokykloms, kurios siekia supaprastinti testy
(JAV) karima, valdyma ir vertinima, taip pat dalijimasi dokumentais tarp mokytojy bei
Ugdymo proceso valdymo mokiniy.
sistema

Kainodara. Nemokama.

Moodle Atvirojo kodo mokymo(si) valdymo sistema, tinkama misriam ir nuotoliniam mo-
(Australija) kymui jgyvendinti mokyklose, universitetuose ar darbo aplinkose.

Mokymosi proceso valdymo
sistema (angl. LMS)

Kainodara. Yra nemokama galimybé 4 savaites iSbandyti sj produktq. Visos programos trukmé yra 6 ménesiai, kaina
priklauso nuo mokiniy skaiciaus mokykloje (mokama uz mokinj).

Gooru Atviras turinys, kuris prieinamas nemokamai; yra galimybé jkelti savo turinj, kurj
(JAV) sistema apdoroja ir nubraizo mokymosi kelig (GPS for learning - 3i funkcija moka-
STEM ma). Susiejama su kitomis platformomis. Tai ne turinys, o pagalba, kaip pateikti ir

sugrupuoti turinj.

Kainodara. Nemokama besimokanciajam, bet mokama instruktoriams ir jmonémes, kurios nori individualizuoti moky-
mgq (jkelti savo turinj).

Reflectus Internetinis reflektavimo jrankis, skirtas palengvinti, supaprastinti ir automatizuoti
(Lietuva) mokytojy bei mokiniy reflektavimo ir grjztamojo rysio procesus. Mokiniai, naudo-
reflektavimo sistema damiesi savo mobiliaisiais jrenginiais, atsako j mokytojo siystas refleksijas. Naudo-

damiesi sistemingais refleksijy duomenimis, jie supranta savo stipriasias savybes,
atpazjsta tobulintinas sritis ir mokymuisi didZiausig jtakg darancius veiksnius.
Mokytojai kompiuteryje gali kurti refleksijy klausimynus naudodamiesi augancia
metody duomeny baze arba kolegy rekomenduojamais klausimyny ruosiniais.
Analizuodami sistemingai gaunamus refleksijy duomenis, mokytojai galés padéti
kiekvienam vaikui sgmoningai Zengti mokymosi keliu ir realiu laiku stebéti, kaip
mokiniai dalyvauja ugdymo procese.

Kainodara: nuo 140 EUR.

Pedagoginéje praktikoje galima panaudoti daugybe skirtingy technologijy, kurios santykinai gali bati su-
skirstytos j dvi dideles grupes: jrankius arba jrankiais grjstas technologijas (angl. tool-based technologies) ir
programas arba programomis grjstas technologijas (angl. program-based technologies) (Gao, Nagel ir Bie-
dermann, 2019).

Jrankiais grjstos technologijos. [rankiais grjstos technologijos labiau paplitusios, turi ilgesne istorijg ir yra
geriau istirtos. Jos néra specialiai sukurtos Svietimui; tai tik jrankiai, kurie buvo placiai naudojami jvairiose
srityse ir j Svietimo lauka jdiegti prie$ deSimtmecius, kai visuomené patyré didelio masto skaitmeninima.
Mokytojams taikant Sias technologijas ugdymo tikslams pasiekti, per mokymo(si) jgyvendinimo procesg
Sios technologinés priemonés buvo adaptuotos ir paverstos pedagoginémis technologijomis, padedan-
¢iomis mokyti(s) (Gao, Nagel ir Biedermann, 2019; Weller, 2018). Skaitmeninis turinys, pvz., elektroninés
knygos, PowerPoint ar kito formato demonstracijos, YouTube vaizdo jrasai, TED pokalbiai ir internetinés mo-
kymo programos, kurias mokytojai kuria arba atsisiuncia internetu, yra jrankiais grjsty technologijy pavyz-
dziai, nepaisant i$ anksto parengto mokymo turinio. Jie sukurti naudojant jrankiais grjstas technologijas ir
batent mokytojai sprendzia, kaip §j turinj panaudos savo klasése. Ta pati logika taikoma ir mokytojy placiai
taikomiems dizaino karimo jrankiams, pavyzdziui, Canvas, Pictochart ir pan. Sie jrankiai padeda mokyto-
jams kurti turinj ir keisti procesa, bet nepakeicia mokytojy, neperima pedagoginiy funkcijy. Jrankiais pa-
grjstos technologijos neturi edukaciniy funkcijy, jos tampa efektyvios ir pagerina mokyma(si) tik tada, kai
jas prasmingai bei efektyviai jdarbina mokytojai (Gao, Nagel ir Biedermann, 2019).



2 lentelé. Jrankiais grjsty technologijy pavyzdziai ir charakteristikos

EdTech pavadinimas Irankiais gristy technologijy charakteristikos
Zoom /MS Teams (JAV) Sistemos, leidziancios fizinius susitikimus perkelti j virtualig erdve. Pritaikytos
Vaizdo skambuciy sistemos nuotoliniam mokymuisi.

Kainodara. Pagrindinés funkcijos nemokamos, ménesinis arba metinis mokestis norint platesniy galimybiy.

Kahoot (Norvegija) Testy, apklausy, mokymy medziagos pateikimas zaidimo principu. Dalyviai
Ziniy patikrinimo / testy suzaidy- prisijungia per savo iSmaniuosius jrenginius. Dalyviy atsakymai fiksuojami ir
binimas dalijami taskai. Pabaigoje pateikiama lyderiy lentelé ir ,iSdalijami” apdovano-

jimai. Pritaikyta dideléms auditorijoms ir nuotoliniam naudojimui.

Kainodara. Pagrindinés funkcijos nemokamos, abonementas nuo 19 iki 59 EUR.

Edukraftas (Lietuva) Minecraft edukaciné versija, naudojama kaip pagrindiné platforma mo-
Tarpdisciplininis pradinis ugdymas | kymams. Yra sukurtos kelios programos: Marso misija, Lietuvos istorijos
mokymui ir kt. Skatina bendradarbiavima, kirybinj mastyma, programavimo,
matematines Zinias.

Kainodara. Nemokamas pristatymas ir bandomoji pamoka.

Kide Science (Suomija) STEM 3-8 m. | Kiekviena uzduotis paremta istorija ir problema — mokytojai patys gali susi-
grupés ugdymas délioti pamoky planus. Moksleiviai dirba kartu ieskodami sprendimo biduy.
Uzduotys sudarytos taip, kad moksleiviai tampa mokslininkais, ieSkanciais
sprendimo. Be STEM gebéjimuy, ugdoma empatija, komunikacijos gebéjimai,
pastabumas ir kt.

Kainodara. Nemokama galimybé iSbandyti produkta 30 dieny. 149 EUR metinis mokestis.

Virtualios laboratorijos yra jrankiais gristy technologijy pavyzdys. Realios laboratorijos reikalauja dideliy
iSlaidy, susijusiy su jranga, erdve ir prizitrin¢iu personalu. Virtualios laboratorijos jgalina modeliuoti tradici-
nj praktinj eksperimenty naudojant virtualias reprezentacijas. Besimokantysis naudoja eksperimentavimo
s3sajq virtualioje sistemoje, pasiekiamoje per interneta. Virtualioje laboratorijoje fiziné sistema pakeiciama
matematiniu modeliu, kai visas turinys ir eksperimentas pateikiami virtualioje aplinkoje naudojant vaizdo
jrasus ir modeliavima. Eksperimentas yra imituojamas, todél prie imituojamo proceso gali jungtis daugiau
nei vienas dalyvis, t. y. galimas bendras darbas internete. Virtualiy laboratorijy naudojimas mokantis gam-
tamoksliniy dalyky padeda geriau suprasti mokslines sgvokas. Realiose laboratorijose eksperimentavima
apriboja laiko, jrangos ir medziagy istekliai, o virtualios laboratorijos leidzia mokiniams keletg karty pakar-
toti eksperimenta. Tai darydami mokiniai turi daugiau galimybiy suprasti reiskinius ir jtvirtinti, jprasminti
pagrindines gamtos moksly savokas.

Per karantinq laboratoriniy darby atlikimui buvo taikytas naujas jrankis. AS pasiuliau kelis darbus, kad jie
pabandyty ir taip, ir taip, ir taip, ir tq jau jrankj jprasty, o ne taip, kad vieng darbqg padarome su tuo jrankiu,
kitq darbq su tuo, kitq su tuo. Jeigu kalbant apie mokinius, tai buvo pasitlyta, pavyzdZiui, vartojant tq jrankj
atlikti tris laboratorinius darbus. AS maciau, kad per pirmq as turéjau dar paaiskinti, patikrinus as nurodziau
tam tikrais komentarais, kq jie blogai galbut padaré arba nepadaré, jau antrq treciq jie padareé viskq labai
gerai, su visais aprasais, su visom schemomis.

Bata abejoniy dél virtualiy laboratorijy mokymo efektyvumo. Dauguma empiriniy tyrimy parodé, kad vir-
tualiose laboratorijose pasiekiami mokymosi rezultatai, tapatts gautiems realiose laboratorijose, o kartais
net geresni. Mokytojai, vertindami virtualias laboratorijas, iSsako tokius jy trakumus: mokiniai nejgyja ir ne-
jtvirtina fiziniy / motoriniy jgidziy, susijusiy su jrangos surinkimu ir valdymu; néra galimybés stebéti tikrus
reiskinius (pavyzdziui, susidariusiy nuosédy medziagiskuma, tekstarg, kvapa ir pan.).



Kai turéjau laboratorinius darbus klaséje, tai man asmeniskai buvo labai sudétinga, nes ypatingai septin-
tokai... AS tiesiog nespédavau... AS tiesiog fiziskai nespédavau, jie klausinéja, klausinéja, tu bégi, svarstyklés
neveiké pas vienq... Ir toks buvo ,balaganas’; man atrodé, kad nebuvo jokios prasmés to darbo. Nes jie kazkq
su svarstyklémis padareé, kazkokius skaiciukus gavo. Ir kas? Ir nieko. Tai su tais laboratoriniais darbais, as
suvokiu, kad cia tikrai kazkq reikia labai labai keisti, nes tie darbai buvo tokie patys, kai ir as mokiausi, bet
laboratoriniai darbai turi nesti kazkokiq praktine esme.

Go-Lab naudojom, bet irgi issiaiskinome, kad ji labai placiai naudojama, naudoja ne tik masy mokykla, is
tikryjy mokiniams labai patiko, nes galima viskq, kq darai realioj laboratorijoje, gali atlikti virtualiai. Visus
eksperimentus virtualiai padaryti. Nepraranda mokiniai nei spalviniy dalyky, nei kaZkokiy tai grandininiy
reakcijy, jie viskg pamato, ir dar net geriau pamato, nes kiekvienas yra jpareigotas spaudyti, tai né vienas
nenusimuliuos, nes jeigu nesuspaudys, tai jis nepamatys, o kai nepamatys, tai nejrasys atsakymo. Man tai
tikrai yra daug efektyvesnis mokymasis, nes priverstivisi mokiniai mokytis, néra, kad vienas daro, penki Zidri.
Kas, pavyzdziui, realiai per laboratorinius bana.

Virtualios ir tradicinés laboratorijos yra vertingos alternatyvos, kurias batina jungti ir derinti kuriant papil-
domas mokymosi galimybes bei gausesnius iSteklius. Jei pagrindinis siekiamas mokymosi rezultatas yra
praktiniai gebéjimai, eksperimentai turéty bati atliekami realiose laboratorijose, kad mokiniai galéty susi-
pazinti su jranga, perimti lytéjimu jgyjama informacija, kuri daro jtaka jy pazinimui ir psichomotorikai. Jei
siekiamas mokymosi rezultatas néra susijes su specialios jrangos eksploatavimu, o su duomeny panaudoji-
mu iSvadoms padaryti ar modeliuoti, tada skaitmeniniais duomenimis ir patirtimi grjsti eksperimentai (pvz.,
molekuliniams mechanizmams vizualizuoti ir kt.) gali bati visiskai atliekami taikant virtualias laboratorijas.

Matematikos mokytojos EdTech jrankio paieskos ir
ivaldymo dienorastis

Kokias funkcijas turety atlikti skaitmeninis jrankise

Skaitmeninis jrankis turi padéti mokiniams ir mokytojui nubraizyti tiksly funkcijos grafika, turi turéti
gausig funkcijy pasirinkimy skiltj, turi pavaizduoti susikirtimo su koordinaciy plok$tuma taskus, kurie
leisty lengviau isspresti lygtis, nelygybes.

Kokius vartoju paieskos zodziuse

Graphing calculator, online graphing calculator.

Trumpai apie jrankio desmos funkcijas:

Atsidarius puslapj desmos.com, lange rodoma koordinaciy plokStuma, o deSiniajame 3one ei-
luté su zymekliu, kurioje galima ranka jvesti funkcijos formule. Desiniojo Sono apacioje yra
klaviatUros paveikslélis, ant jo paspaudus, galima rinktis pateiktas funkcijas, kad nereikéty viso
to jvedinéti ranka.

Stai kg mato vartotojas, paspaudes desiniajame $one apacioje ant klaviataros paveikslélio. At-
siranda iSsami funkcijy pasirinkimo klaviatura. Jg naudojant, galima jrasyti bet kokios funkcijos
formule.
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Paimkime ir paanalizuokime pavyzdj: desmos.com lange matome jau nubréztg sinuso funkcijos
grafika. Grafikas nubréziamas trijy mygtuky paspaudimu: functions -> sin -> x.

Paspaudusi ant functions, pasirinkau sin funkcija. Tuomet desiniajame Sone funkcijos jvedimo eiluté-
je matome, kad grafikas zymimas raudona spalva, o skliaustuose turiu jradyti funkcijos kintamajj, to-
dél j skliaustus jrasiau x. Tada automatiskai nubréZiamas grafikas. Lange matome pazymétus funkcijos
taskus.

Jrankis leidzia pazyméti visus funkcijos taskus ir matyti jy koordinates. Sprendziant lygtis ir nelygybes,
mumes reikia konkreciy tasky arba intervaly, pavyzdziui: kur funkcija susikerta su ox asimi, su oy asimi,
kokiame intervale funkcija didéja. Turédami taskus, iskart galime pasakyti atsakymus. Mokiniams $is
jrankis padeda giliau isanalizuoti funkcijy grafikus, savybes (perioda, apibrézimo sritj, reikSmiy sritj ir
t.t).

Jrankis leidZia rasti dviejy ir daugiau funkcijy susikirtimo koordinates ir iSspresti dvigubas nelygybes,
lygtis.

Jrankis padeda jgyvendinti matematikos bendrojo ugdymo programoje nurodytus funkcijy temos tiks-
lus: padéti mokiniams atskirti funkcijy grafikus, gebéti juos pavaizduoti; gebéti spresti lygtis ir nelygy-
bes braizant funkcijy grafikus.
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Kokiq informacijq apie jrankj turéty zinoti kiti mokytojai?
1. Kad pradétuméte naudoti jrankj, nereikia registruotis.

2. Jrankis leidzia nubraizyti visy jmanomy funkcijy grafikus.

3. Jrankyje néra galimybés suteikti grjztamojo rysio.

4. rankyje néra galimybés issisaugoti jau nubraizyta grafika.

5. Jrankis leidzia pazyméti keliy funkcijy susikirtimo taskus.

6. Jrankis gali nubraizyti funkcija jusy pasirinktame intervale.

7. Jrankj lengvai jvaldo mokiniai.

8. ISmokti naudotis jrankiu uZtrunka 1-4 valandas.

Programonmis grjstos technologijos. Programomis grjstos technologijos yra palyginti naujos, atsirandan-
¢ios tobuléjant dirbtiniam intelektui (toliau DI) ir specialiai kuriamos ugdymo tikslams su parengtu moko-
mujy dalyky mokymosi turiniu. Atlikus konkretaus mokinio mokymosi savybiy analize, sukonstruojama
individualizuota mokymosi programa, kuri besimokanciajam pateikiama dalimis ir savita seka tikintis, kad
mokinys, vadovaujamas programos, geriau supras, ko mokosi, labiau jsigilins ir jgis labai individualizuota,
suasmenintg mokymosi patirtj. Mokymasis taikant programomis grjstas technologijas jau yra kitokia peda-
goginé praktika, nes Sios technologijos perima pagrindines mokytojo funkcijas ir kei¢ia dalj tradicinio mo-
kytojy darbo. Programomis grjstos technologijos beveik nesuteikia mokytojams galimybiy valdyti dizaing
ir turinj, o daugelio algoritmo veikimo aspekty mokytojai daznai net neZino (Gao, Nagel ir Biedermann,
2019; Tanveer, Hassan, Bhaumik, 2020).

Programomis grjstas technologijas ugdymui daugiausia kuria EdTech industrija, o ne pedagogai ar ugdy-
mo moksly tyréjai, dél Sios priezasties Sios technologijos empiriskai beveik netyrinétos. Pirmosios adap-
tyvaus mokymosi programos buvo sutelktos j vieno besimokanciojo pazanga. Suasmenintas, konkretaus
besimokanciojo galimybes bei poreikius atitinkantis ziniy jgijimas ir jtvirtinimas tapo galimas naudojant
programomis grjstas technologijas. Taciau rezultatai nebuvo tokie, kokiy laukta ir tikétasi; dél sgveikos su
mokytojais ir kitais besimokanciaisiais stokos kritusi mokymosi motyvacija lémé ir prastesnius mokiniy pa-
siekimus. EdTech kdréjai nejvertino ir to, kad mokymasis néra mechaniné pazintiné veikla; nepagalvojo,
kad neigiamos mokiniy emocijos gali paskatinti nesimokyma ir pasiprieSinima dalyvauti mokymosi veiklo-
je. Todél radosi supratimas, kad svarbu vykdyti tarpsritinius mokslinius tyrimus ir visapusiskai istirti progra-
momis grjstas technologijas, toliau jas kurti taikant moksliniais tyrimais pagrjsta praktika (Moniz, 2021; Diaz
ir Lee, 2020; Gao, Nagel, Biedermann, 2019; Tauson, Stannard, 2018).

Projekto tyréjams buvo svarbu suprasti edukaciniy technologijy integracijos j ugdyma ir mokymasi mecha-
nizmus bei procesus, apimancius technologijos pasirinkima, funkcionalumo jvaldyma ir taikyma pamokoje
ar kitaip organizuotoje mokymo ir mokymosi veikloje. Sis tyrimas - tai geryjy patir¢iy tyrimas suprantant,
kad 3alia geryjy egzistavo ir ne tokios sékmingos patirtys. Tyréjai gilinosi j gerasias ir pazangias praktikas
- tiek j mokyklos vadovy, tiek j mokytojy individualius mokymo(si) sprendimus siekdami Sias praktikas
aprasyti, jvardyti svarbiausius mokytojy ar vadovy veiksmus, sprendimy priémimo etapus, paversti visa tai
perkeliamais, pakartojamais modeliais, kuriuos baty galima pristatyti kitiems, jy pavyzdziu mokyti kitus,
perkelti j kitos mokyklos konteksta, kito mokytojo klase ir pamoka.



3 lentelé. Programomis grjsty technologijy pavyzdziai ir charakteristikos

EdTech pavadinimas Programomis gristy technologijy charakteristikos

Eduka (Lietuva) BUP 1-12 klaséms | Bendrojo ugdymo programos turinys virtualioje klaséje. Pritaikyta jprastam,
misriam ir nuotoliniam mokymui(si).

Kainodara. Apmokestinama mokykla.

Curiscope Pagrindinis produktas — marskinéliai, kurie, atsisiuntus nemokama progra-
(Jungtiné Karalysté) Gamtamoksli- | méle, dél praturtintos realybés atgyja. Mokiniai mokosi apie Zmogy ant
nis ugdymas 7-13 m. grupei Zmogaus. Pvz.: mato tikra vidiniy Zmogaus organy dydj, kauly sandara.

Kainodara. Apmokestinti marskinéliai.

Math Hunger Medziaga mokykloms. Siekiama, kad vaikai pamégty matematika. Vartojama

(Suomija) SuZaidybinta matemati- | sveikos mitybos metafora: turinys suskirstytas j pagrindinj patiekalg, uzkan-

ka 6-16 m. grupei dj, deserta ir t. t. KGréjy teigimu, viena diskusiné, spontaniska pamoka per
ménesj padeda neatstumti vaiky nuo matematikos kaip mokomojo dalyko
mokyklose.

Kainodara. Apmokestinti meniu pasirinkimai 59-115 EUR.

99math Prisijungimai prie platformos skirtingais vaidmenimis: mokinys, mokytojas,
(Estija) Suzaidybinta matematika tévas. Mokytojas iSrenka tema, kuriai bus skirti uzdaviniai (pvz., daugyba).
1-8 klaséms Vaikai sprendzia matematines uzduotis, yra laikrodukas, renka taskus. Po to

Jisdalijami” medaliai ir pateikiama lyderiy lentelé, kurioje nurodoma, kiek
procenty kas surinko. Atskirai galima pamatyti kiekvieno mokinio padarytas
klaidas. Pritaikytas naudoti klaséje ir nuotoliniu badu.

Kainodara. Mokykloms ir mokytojams nemokamai.

Fizikos mokytojos naudotas EdTech rinkinys:

Per nuotolinj ugdyma pamokos buvo organizuojamos Microsoft Teams platformoje.

Pamokos medziaga demonstruojama naudojant skaidres, paruostas su PowerPoint Presentation.
Pamokos metu tikrinamiems darbams, zinioms jtvirtinti naudojau Microsoft Forms.

Pamokos medziaga ruosiama ir tvarkoma Microsoft OneNote programoje.

Konspektams kurti naudotas Pages jrankis.

Reiskiniams demonstruoti ir laboratoriniams darbams atlikti naudota Phet Interactive Simulation plat-
forma (https://phet.colorado.edu/).

Kokius veiksmus atlikdavo sékmingai skaitmenizavimo isSukius jveike mokytojai?

Apibendrintai visi taiké ta pacig veiksmy seka: jrankio pasirinkimas, jvaldymas, taikymas, bet didzZioji verté
yra ta, kaip mokytojai tai daré.

Jie labai atsakingai pagal kriterijus rinkosi skaitmeninius jrankius.

Na, pavyzdZiui, jeigu taip Ziaréti tuos jrankius, tai Microsoft Teams jrankis. Ir kai tu jau aktyviai naudoji,
pavyzdziui, darbo procese pagalvoji, labai gerai baty, kad cia dar baty tokia papildoma funkcija ir turbut
po savaites atsiranda tas atnaujinimas programos ir tu matai. Mes jau pusantry mety naudojam Microsoft
Teams platformag. Ir as tikrai maciau, kad ji buvo tobulinama. Atsirado kaip Zoom'e kambaréliai, atsirado
Microsoft forms... kitos funkcijos, tai man paciai, jeigu tai yra toks jau didelis jrankis, kuris atlieka kelias funk-
cijas, man yra toks vienas rodiklis, kad jis tikrai baty tobulintas.
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Kol kas as ieskau patogaus jrankio savo konspekto organizavimui... dabar Microsoft OneNote naudoju, nes
ten yra tokia galimybé, kad tu gali aplankus daryti, ir toks jausmas, kad tu vartai knygq, nes man reikia, kad
pagal klases buty ir pagal temas, ir kad visos visada issiskleisty, tai as ieskau kol kas tokio, kad viduje baty
galimybé ir grafikus braizyti, ir kazkokius filmukus jdéti. Kol kas naudoju OneNote, bet Siaip tai pasirengusi
dar kaZko ieskoti, bet kad buty tas mano konspektas labai patogus, kurj as galéciau nuolat tobulinti, kazkq
jkelti ir man nereikéty ten iskélinéti i wordo j pdf. Tokio jrankio kol kas as esu paieskoje.

Ugdymo tikslas ir siekiami visada rezultatai lemdavo jrankio pasirinkima.

AS pradedu ne nuo to, kad stai, Zidarékit, naujas produktas, su juo galima padaryti tokius dalykus... As is kito
galo, as turiu pasiekti tikslq tokj ir tokj ir tada ieSkau kuo, kokiu jrankiu ir panasiai.

Mes paZitréjom filmq galbat 3 ar 4 pamokas is eilés apie tai, kaip statom hidroelektrines, ir ten tikrai labai
didelis filmas dviejy turbat valandy, bet mes Zitrim dalimis, paskui diskutuojame, paskui vél Ziarim... tai
Cia yra praktiné gyvenimo puseé... As noriu, kad tai iliustruoty, kad jie matyty, kur tikrai jie gali matyti to, ko
mokosi, taikymq. Ir kuo naujesnis tas jrasas, tuo daugiau jis jrodo, kad mokslo Zinios naudojamos ir dabar,
ir naudos ateityje.

AS labai atsargiai jrankius taikau, nes kai kurie jie atrodo taip Zaismingai, atrodé, kad as parodysiu jiems
wow tq fizikg, bet as negaliu rodyti visus metus tik paveikslélius ir sakyti: paziarékit, koks grazus meénulis,
mes sSiandien Zitrésim filmukq apie ménulj, rytoj mes Zaisime Zaidimus, susijusius su ménuliu, o kitq savaite
mes piesim ménulj. Nu, ¢ia ne pradiné mokykla, ten yra Zaidimas, o jeigu yra devintokai, tai mes is pradziy
gal pagalvosim, kas yra ménulis, kad paskui nesakyty, kad jis pats sau sviecia... Tam tikri pagrindiniai daly-
kai turi bati iSmokti, todél as nenoriu sléptis, slépti visq dalykq uz ty graZiy jrankiy. Man atrodo, jie kartais
pernelyg gali padaryti fizikq Zaisminggq, tokig linksmgq... Ir Svies tada ménulis pats sau.

Prie$ pradédami taikyti jrankj, mokytojai iSsamiai iSstudijuodavo jrankio galimybes, patys smulkmeniskai
gilindavosi ir iSbandydavo jrankj; Zilrédavo gamintojy ir kity mokytojy jkeltus vaizdo jrasus apie jrankio
funkcijas, patarimy ieskojo dalyko mokytojy grupése socialiniuose tinkluose. Reikéty paminéti, kad dalyko
mokytojy grupés dazniau budavo anglakalbés ir tarptautinés, vaizdo jrasai taip pat angly kalba.

AS negaliu jvesti kazkq ir pasialyti, jeigu pati visko neZinau, as turiu pati viskq isbandyti, iSnarplioti, kad ti-
krai, jei bus kazkoks klausimas, kad as Zinociau, ir tada tik pasialyti. AS negaliu pusiau pasirengusi pasialyti,
na pabandom! O paskui pabandom, nei as nezZinau, kq Cia taip toliau daryti, nei mokiniai. Tai man tiesiog
ir laiko reikia, kad as pati isbandyciau ir paskui as pasialyciau. Na, jeigu as atrandu kazkokj naujq jrankj, as
tiesiog naktj sédZiu ir isbandau, tai galiu as per naktj viskq iSbandyti ir suvokti, jeigu as susidoméjusi.
Pavyzdziui, jeigu ten pasiziarétumeét j mano socialinius tinklus, pusé yra susije su mokslu, ta prasme, vis tiek,
kadangi skaitau ir rusiskai, ir angliskai, tai dar ir rusisky, ir anglisky, ir dar feisbuke <...> Europos gamtos
moksly mokytojy grupe, kur jie taip, kas mane labai nudZiugino ir stebino, nes, man atrodo, kad mokytojai
ne visada pasirenge dalintis informacija, kuriq jie atranda, jiems atrodo, kad cia yra mano, ir as niekam ne-
pasakysiu, o ten toks kitas poziaris. Pavyzdziui, koks nors chemijos mokytojas pasidalina savo konspektais,
kaip jis padaré, tiesiog dalinasi, paskui dar kokia biologijos mokytoja pasidalina mobiligja aplikacija, kur
galima su penktokais augaly ieskoti, jie tiesiog dalinasi.

Man asmeniskaijsigilinti... As Siaip gilinuosi labai giliai, tai man badavo iki savaités. Su minciy Zemélapiu tai
net iki 2-3 savaiciy uztruko, kol jsigilinau j viskq.

Tai man netraksta karybiskumo, tai as gana greitai... Nu ir moku goglinti, tai jeigu reikia kazkokiy jrankiy,
greitai pats susirandu, o jeigu matau, kad néra, tai as bandau jj, sakykim taip — pasigaminti. AS IT dalykuose



greitai gaudausi, as daZzniausiai pasiieskau internete, kq Zmonés naudoja, vos ne buty best tool for engine-
ering, susirandi kazkq tai tokio, perZitri, kas rinkoje yra, tada kelios minutés pasiZiaréti apskritai, apie kq cia
yra. Jeigu matau, kad visai ne j temg, ten uZtrunka minute dvi, o jeigu jau kazkas j tai, tai pasibandau, kaip
tai veikia, na, ir turbat jau tiktai visai po to, jeigu dar man paciam klausimy kyla, dar pasiieskau, kq bendruo-
mené mokytojy apie tai galvoja, ir kokius, nu, pasitikrinu, kq kiti naudoja.

Man sie metai tai buvo grynai Zaidimas ir na tikrai malonumas... Neneigsiu as daug ty programéliy zinojau
is savo studijy laiky... Tai man buvo tobulai, atsiverciau konspektq ir savo mokiniams taikiau. Tai man vienas
malonumas buvo.

Mokytojai akcentavo, kad vieno jrankio neuztenka, kad reikia turéti 3-6 jrankiy krepselj; svarbu, kad jran-
kiai buty lengvai valdomi ir mokiniams Zinomi. Jei mokiniams buvo sudétinga jrankj perprasti ir taikyti, tokj
jrankj keisdavo kitu, ne tokiu sudétingu.

Chemijos mokytojos naudotas EdTech rinkinys:

Pamokos pradzioje mokiniams sudominti naudoju skaidriy kirimo programa Power Point ir elektronine
lentg Liveboard, taip pat naudojuosi jau sukurtomis Eduka skaidrémis, virtualia vadovélio medziaga.

Pamokos metu praktiniams darbams, Zinioms jtvirtinti naudoju: Socrative (testai, greito pobudzio pati-
kros uzduotys, apklausy jrankis), Ema (elektroniné mokymosi aplinka, kuri leidzia diferencijuoti ir indivi-
dualizuoti mokymo(si) procesg, suteikia interaktyvia motyvavimo sistema, leidzia stebéti kiekvieno mo-
kinio mokymosi pazanga), Edukos uzduotys, Formative - jei yra tikrinamos / jtvirtinamos teorinés Zinios
(jrankis bendravimui ir bendradarbiavimui, kai kuriamos uzduotys, kurias mokiniai atlieka grupémis).

Jei tikrinamos praktinio pobudzio zinios, tuomet naudoju Go-lab (nemokama programa, virtualas labo-
ratoriniai eksperimentai, virtualios laboratorijos suteikia mokiniams galimybe internetinéje aplinkoje
atlikti mokslinius eksperimentus).

Maziau naudotos, bet palikusios teigiama jspudj: viab laboratorio n. 5 (virtualiems eksperimentams da-
ryti), El Laboratorio Creativo (kUrybiné laboratorija), Adv Lab Med (laboratorija, kurioje galima imituo-
ti toksikologinius eksperimentus, medicinos mokslo eksperimentus, biochemines reakcijas), Crocodile
chemistry (yra iSsami modeliuojama chemijos laboratorija, kurioje galite saugiai ir lengvai modeliuoti
eksperimentus ir reakcijas), MagLab (magnetinio lauko laboratorija, galima atlikti grandinines reakcijas).

Pamokos pabaigoje naudoju: Wordwall.net, Quizizz.com, eTest.It, KhanAcademy (kelis kartus iSbandyta,
bet véliau jos atsisakyta, nes mokiniams painoka programélé).

MindMeister — minciy Zzemélapio kirimo programélé kritiniam mastymui ugdyti.
Perspektyva:

* Nors dar j pamokas sklandziai nespéjau integruoti, ateityje planuoju naudoti komunikacijos ir ben-
dradarbiavimo priemone Kahoot.

* Ketinu iSbandyti nuotolinio ugdymo platforma Ateities inZinerija, kurig parengé Vilnius Tech.

* Bendravimui ir bendradarbiavimui su mokiniais ateityje ketinu iSbandyti Edmodo.
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Ir Sis tyrimas, ir kity tyréjy rezultatai patvirtino, kad skaitmeniniy jrankiy taikymas reikalauja mokytojy kom-
petencijy kaitos (ne tik skaitmeninés), nes reikia keisti jprastus veikimo bladus. Suprasta, kad, siekiant ziniy
ir gebéjimy, jgyjamy per lytéjima, realy judesj ar veiksmo atlikima, labai svarbu mokymuisi naudoti realius
objektus. Taciau jei siekiamas mokymosi rezultatas susijes su duomeny panaudojimu iSvadoms daryti ar
modeliuoti, tada mokiniy ugdymo veikla ir uzduotys gali bati atliekamos taikant skaitmeninius jrankius.
Butent skaitmeniniy jrankiy panaudojimas konkreciai mokymosi uzduocdiai labiau jtraukia mokinius, rezul-
tatai buna geresni. Svarbu paminéti, kad Sios rasies — jrankiais grjstos — technologijos tampa efektyvios ir
pagerina mokyma(si) tik tada, kai jas prasmingai ir efektyviai jdarbina mokytojai. Jrankiais grjstos technolo-
gijos neperima pedagoginiy funkcijy ir nepakeicia mokytojy; batent patys mokytojai, naudodami skaitme-
ninius jrankius, kuria jo mokiniams aktualy ugdymo turin;.

ligiausiai laiko uZtrunka issiaiskinti ir susimuliuoti dalykus, tarkim, mokiniams reikia kazkq padaryti, reiskia,
galvoji, kaip cia tas mokinys galéty sujungti, kaip galéty suprogramuoti ir kokiu badu jis man tq rezultatq
galéety parodyti. Ir ar as galiu jam paasistuoti eigoje, jeigu jam kyla klausimai, tai ar as galiu tuo paciu irgi
prisijungti ir padéti kazkq sujungti, na ir reikia tada tokj dalykq issibandyti. Faktiskai tam, kad as susidary-
¢iau nuomone, ar man jisai tinka, ar ne, tq tokiq pirmine, kad as nuspresciau — naudosiu pamokoje ar ne, tai
man uZtrunka maZziau negu pamokos laikg, nes reikia paimti ir pabandyti panaudoti, susimuliuoti kazko-
kj gabaliukq. <...> Jeigu visiskai kazkas naujo... naudojom schemoms jungti, tai turéjau pats susijungti tas
schemas, tada padariau video vaikams, kaip prisijungti, nes esu pastebéjes, jeigu yra totaliai naujas daiktas,
arba daiktq tq patj naudoji, bet vaikai kitais metais bus nauji tame paciame kurse, tai vadinasi, yra du vari-
antai arba kiekvienam tu turési sakyti: Ziarék paspausk cia ir t. t., o ne visi taip pat greitai juda, kitiems ten kils
klausimas, bet bijos paklausti... Daug visokiy varianty, dél to as ir pamokoje greit paaiskinu, bet ir tuo paciu
padarau video, kur paaiskinu: ziareékit Cia veikia taip ir taip, galit susitampyti ten tokius komponentus sche-
moms jungti. Tokius trumpus gidus padarau ir paskui pacias uZduotis ruosti jau yra baisiai greitas reikalas...

Svarbu pabrézti, kad Siuo metu dar néra technologijos, kuri galéty atkartoti puikaus pedagogo savybes,
taciau jau yra jrodymuy, kad tinkamai taikomos EdTech gali padidinti mokymo ir mokymosi efektyvuma,
padeéti atskleisti mokiniy poreikius, suprasti jy fizinés ir virtualios tapatybés sgsajas, bendravimo ir savirais-
kos patirtis skaitmeniniuose kontekstuose. Todél labai svarbu, kad mokytojai, kurie yra svarbiausi ugdymo
profesionalai, ir kiti Svietimo dalyviai jsitraukty j EdTech bendrakdra, permastyty ugdymo sprendimus is-
naudodami EdTech suteikiamas ir iki Siol neturétas galimybes.

AS taip Ziarinéju visur ir pas save issaugau, kad paskui perziaréciau. Ir tada jau kai turiu tq laisvq valandéle,
galvoju, o tai Sitq galésiu taikyti. Tada pas mane tos mintys issiSakoja... Tie mano visi jrankiai atrasti, tikrai
kol kas yra tokia maZza dalis, kuriq jau spéjau jvesti. Bet yra labai didelis sqrasas, tiesiog pas mane jau su-
rinkta ir, suprantama, dabar bus mano nauja klasé ir man reikés penktokams [déstyti], as fizikq déstau, bet
penktokams savo turésiu déstyti gamtq. <...> Tai ir dél tos gamtos, pavyzdziui, mes Ziirime dokumentinius
filmus apie vandenynus, apie gyvanus. Ir as kai Zidriu tuos filmus, as j savo telefono notes apie filmus rasau:
taip, sitq filmq galima parodyti, kai ten aiskini... Tas sqrasas didelis, bet po truputeélj, po truputélj vis tiek...
Ne tai, kad as tiesiog numetu sqrasiukq ir pamirstu. Kaip tik ta paieska ypatingai mane motyvuoja ir man
iskart norisi kibti j darbq, nes suprantu, kad tas pats darbas yra jdomesnis, kai as turiu jvairius jrankius, o ne
tik lentq ir kreidq.
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Sharing and Authoring Ecosystem

Find the largest collection of online labs, try-out interactive inquiry
apps, combine labs and apps into Inquiry Learning Spaces, and
share these with your students and colleagues.

Thousands of schools all over the world remain closed for the next weeks or even months due to the SARS-CoV-2 (COVID-19) pandemic. In order
to support them in delivering online education, we invite all schools and teachers to use the Go-Lab Ecosystem for online STEM teaching. The
platform and all tools (including premium labs and apps) are available free of charge. Find more information here.

New to Go-Lab? Visit our Quick Start page to learn about the platform!

I

| | | 4
e Dot ; 'o'd
- ‘

[ a
Electrical Circuit Lab Gravity Force Labs Hypothesis Scratchpad Acid-Base Solutions
In the Electrical Circuit Lab students i . How do strong and weak acids
can create their own electrical There are two similar labs that you The Hypothesis Scratchpad helps differ? Use lab tools on your
Siretite:.. can see if you create a spa learners formulate hypotheses. computer to find out!

GO-LAB EKOSISTEMA PRISTATO BIOLOGIJOS IR
CHEMIJOS MOKYTOJA

https://www.golabz.eu/

Skiltys, esancios jrankiy juostoje:

Labs - virtualiy STEM laboratorijy rinkinys.

Spaces - konkre¢ioms pamokoms sukurtos tyrimy ir mokymy erdvés (ILS).

Authoring (https://Graasp.eu/) — vieta, kur galima susikurti savo profilj ir mokymo bei tyrimy erdves.
Support — pagalba kuriant mokymo erdves ir konfiglruojant programas.

Premium — mokami jrankiai.

About skiltyje rasime filmuky apie jrankio naudojima.

Naudojame desinéje esancius filtrus, kad surastume savo klasei tinkamas internetines laboratorijas. Labo-
ratorijas galima derinti su tam skirtomis programomis, kad baty sukurtos mokymosi erdvés (ILS). Chrome
yra geriausia narsyklé dirbti su Graasp.

Go-Lab anotacija. Naudodamiesi Go-Lab ekosistema, mokytojai gali rasti jvairiy laboratorijy ir programy,
sukurti tyrimams pritaikytas mokymosi erdves (ILS). Go-Lab ekosistema sudaro Go-Lab Sharing and Support
platforma (Golabz) ir kirimo bei mokymosi platforma (Graasp). Go-Lab ekosistemoje yra didZiausia labora-
torijy kolekcija (virtualios laboratorijos, nuotolinés laboratorijos ir duomeny rinkiniai), pedagoginiais tyri-
mais pagrjsty programy rinkinys ir daugiau nei tukstantis sukurty ILS. Jomis mokiniai gali patogiai naudotis
per Google Classroom platforma. ILS yra suasmeninti mokymosi istekliai mokiniams, jskaitant laboratorija,


https://www.golabz.eu/
https://graasp.eu/
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programas ir bet kokios rusies daugialypés terpés medziaga. Tyrimy ciklai gali skirtis, taciau pagrindinis
Go-Lab ciklas susideda i$ orientacijos, koncepcijos, tyrimo, iSvady ir diskusijy etapuy. ILS tikslas — suteikti
mokiniams galimybe atlikti mokslinius eksperimentus, kai vadovaujama jy tyrimo procesui ir kai jie palai-
komi kiekviename Zingsnyje. Si EdTech jungia ir pateikia mokytojy arba Go-Lab ir (arba) Next-Lab koman-
dos sukurtus (ir daznai kartu kuriamus) ILS daugelyje sriciy ir daugeliu kalby. Galima sukurti ILS pradedant
internetine laboratorija, bet taip pat galima nukopijuoti ir pritaikyti esama ILS naudojant Go-Lab karimo
platforma.

Veiksmy su Go-Lab seka:

Registracija. Pasirenkame jrankiy juostoje jrankj authoring, paspaudziame ir patenkame j svetaine https://
Graasp.eu, susikuriame paskyra. Galima pakeisti kalba: virSutiniame desiniajame ekrano kampe, po paies-
kos funkcija paspaude EN, susirandame Lietuviy kalba ir pakeic¢iame kalba. Spaudziame uZsiregistruoti, re-
gistruojamés naudodami mokyklos e. pastg (galima ir asmeninj, bet, norint programg susieti su Google
Classroom, taip patogiau).

Individualios mokymo aplinkos kurimas. Spusteléti mazg kvadrata su pliuso zenklu (virSuje kairéje), pa-
sirinkti parinktj Sukurti mokymosi aplinkq (mokymosi uzklausos erdve). Skirtumas tarp Sukurti aplinkq, Su-
kurtiveiklq ir Sukurti tyrimo aplinkg (ILS) susijes su turinio tipu ir i$ anksto nustatytu dizainu. Erdveé yra panasi
j aplanka, kuriame galite pridéti kitg dokumenta, faila, nuoroda, programa, diskusijg ir veikla. Veikla ir ILS
yra skirta pasidalyti su savo mokiniais. Veikla ir ILS yra erdvés, kurios integruoja mokymosi etapus. Sie eta-
pai i$ anksto nustatyti naudojant sablonus, kuriuos galima pasirinkti, ir jie rodomi kaip skirtukai mokiniams
atitinkamame atskirame rodinyje.

Kuriant tyrimo aplinka (ILS), spausti ant nuorodos Sukurti tyrimo aplinkq. Suteikiamas ILS pavadinimas ir
spaudziamas zalias mygtukas Sukurti tyrimo aplinkg (ILS). Galima rinktis pamokos scenarijy. Pasirinkus Basic
Scenario, pasirodo pagrindiné studenty mokymosi erdvés struktira. Galima pakeisti Sig struktirg (pakeisti
pavadinimus, pasalinti arba pridéti porasiy) ir uzpildyti. Pirmujy penkiy etapy - nuo orientacijos iki disku-
sijos — turinys bus matomas mokiniams. Pasirenkame papildoma erdve, kad jg uzpildytume, spaudziame
maza kvadratg su pliuso zenklu. Turime keleta varianty:

* Kurti dokumenta: pridedate teksto elementa. Galima redaguoti tekstg paprastu redaktoriumi.

Pridéti faila: galima pridéti faila is savo kompiuterio (pavyzdziui, paveikslélj ar pdf failg).

* Pridéti nuoroda: galima jterpti elementg is interneto (pvz., YouTube vaizdo jrasa).

* Pridéti programa: galima jterpti Ziniatinklio programy. Programy apzvalga pateikiama https.//golabz.
eu/apps

* Pridéti laboratorijg: galima jterpti virtualia arba nuotoline laboratorijg. Daugelio laboratorijy apzvalga
rasite Cia: https://golabz.eu/labs

Programy (Apps) pritaikymas mokymo erdvéje (ILS). Atsidarius tyrimo erdvés langa, matomi penki eta-
pai (orientacija, koncepcija, tyrimas, iSvados ir diskusija), kuriuos mato mokiniai. Atvérus kiekvieng i$ jy,
matomi jrankiai (sukurti dokumentg, pridéti failg, pridéti nuoroda, pridéti programéle, pridéti laboratorijg).
Pasirinkus nuorodg pridéti programéle, atsidaro langas, kuriame galime pasirinkti programas Apps i$ Go-
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Lab platformos, taip pat galime jtraukti programéle i3 interneto, pridédami URL. Programos (Apps) — spe-
cialios programinés jrangos priemoneés, padedancios mokiniams atlikti mokymosi uzduotis; jos padeda
mokiniams kurti hipotezes, eksperimentus, prognozuoti, formuluoti duomeny interpretacijas ir pan. Kitos
mokymosi programos pateikia mokiniams viktorinas, apklausas; leidZia perziaréti mokytojy atsiliepimus
internete. Programas galima derinti su internetine laboratorija, kad baty sukurta mokymosi erdvé (ILS). Le-
arning Analytics programos suteikia mokytojams galimybe apzvelgti mokiniy pazanga ILS.

Laboratorijy pritaikymas mokymo erdveéje (ILS). Bet kuriam i$ penkiy etapy (orientacija, koncepcija,
tyrimo, iSvados ir diskusijos) pasirinkus nuoroda pridéti laboratorijq, atsidaro langas, kur galima pasirinkti
laboratorija i$ Go-Lab platformos ir taikyti tyrimo aplinkoje. Laboratorijas galima perziaréti Go-Lab platfor-
moje, pries tai deSinéje lango puséje pasirinkus kalba ir mokomajj dalyka.

Mokiniy registracija. Paspaudus ant sukurto tyrimo erdvés paveikslélio, desinéje ekrano puséje atsiranda
dalijimosi langas. Mokiniams sukurta pamoka galima bendrinti URL, QR kodais ar pasidalyti Google Classro-
om platformoje. Norint bendrinti kaip URL, reikia uZeiti ant nuorodos Get short link, nukopijuoti nuoroda ir
siysti mokiniams. Mokiniai, atsidare pabendrinta nuoroda, turi jsivesti savo slapyvardj (pageidautina, kad
baty vardas ir pavardé arba sutrumpinta forma, pvz., Vardenis P, taip lengviau bus stebéti mokiniy darba).
Paspaudus Zalig nuoroda Rodyti atskirq rodinj, galima prisijungti pa¢iam mokytojui ir matyti mokymosi er-
dve, kaip ji atrodo mokiniams. Mokiniy prisijungimas tikrai nesudétingas.

Irankio paruosimas taikymui. ISanalizavus jrankio pritaikymo funkcijas, sukuriama mokimosi erdvé (ILS)
pagal pamokos tema. Pamoka sukuriama pagal penkis pateiktus mokymo etapus (orientacija, koncepcija,
tyrimas, iSvados ir diskusija), kuriuos matys mokiniai, prisijunge su savo slaptazodziu. Mokytojas kiekvie-
name mokymo etape pagal poreikj kelia failus, filmukus, diegia programas ir laboratorijas. Norint tvarkyti
mokymosi erdvés veiklas, reikia paspausti ant varnelés. Lango desiniajame kampe atsidaro paveikslélis su
programos tvarkymo jrankiais, pasirenkame norimga funkcija. Mokiniai parengiami dirbti su jrankiu ir po
truputj pamokoje diegiamos jrankio funkcijos, pvz.:

¢ Atliekant namy darbus, iSanalizuojama mokymosi erdvéje (ILS) pateikta mokymo medziaga, platformo-
je pateikti refleksijos klausimai.

¢ Atliekant klasés darba, studijuojamos isvados, pateiktos mokymosi erdvéje.

* Remiantis mokymosi erdvéje (ILS) pateiktomis simuliacijomis, klaséje mokiniai aptaria stebétus proce-
sus, atsakinéja j klausimus.

* Naudodamiesi mokymosi erdvéje (ILS) jdiegtomis programomis, mokiniai atlieka uzduotis, kelia hipote-
zes, bendrauja tarpusavyje.

Mokiniy darbo stebéjimas Go-Lab sistemoje. Mokytojas mokiniy darbg stebi tyrimo erdvéje, esancio-
je mokiniams nematomoje skiltyje Teacher Dashboard. Sioje skiltyje jdiegiamos atitinkamos programos
(Apps); labiausiai naudojama programa App Overview - ji leidZia stebéti mokiniy atsakymus, diskusijas, at-
liktas uzduotis. Yra programy, kurias jdiegus, galima radyti mokiniams atsiliepimus ir vertinimus, pvz., Te-
acher Feedback. Yra ir daugiau mokiniy stebéjimo programy, bet kai kuriy funkcijos sunkiai suprantamos
arba neveikia.
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Go-Lab ekosistemos jvertinimas:
* Mokiniy registracija: mokiniy prisijungimas paprastas; pasirinkus tinkamas programas, galima kaupti
duomenis apie mokiniy atliktas uzduotis ir jas analizuoti.

* Veikimo principas: programos struktiira gana aiski, bet ne visos funkcijos, pvz.: laboratorijos, programos
(Apps), veikia. Yra programy, kurios sunkiai veikia - tai gali sukelti sunkumy vedant pamoka.

* Daugiafunkciskumas: programa turi daug funkcijy, bet reikia laiko norint atsirinkti aktualias programas
ir laboratorijas.

* Grjztamasis atsakas (rySys): pasirinkus tinkamas programas, galima teikti grjztamajj atsaka rasant ko-
mentarus priemonés aplinkoje.

* Asmenineé istekliy kaupykla: mokytojas gali kaupti savo sukurtas uzduotis, skaidres ir kitus ruosinius.

Refleksija po mokymosi organizavimo naudojant Go-Lab

Jrankiui jvaldyti reikia skirti nemazai laiko, bet ¢ia yra platus programy (Apps) ir laboratorijy pasirinkimas.
Ruosiantis pamokai, reikia atsirinkti geriausiai tinkancias ir veikiancias programas bei laboratorijas. Tinka-
mai pritaikius programas ir laboratorijas, pamokoje pajvairinamas mokymo(si) procesas, ugdomi mokiniy
praktiniai gebéjimai ir bendrosios kompetencijos.

Go-Lab platformoje naudojami mokymo etapai (orientacija, koncepcija, tyrimas, iSvados ir diskusija) labai
palengvina pamokos struktaravima, galima pasirinkti viena etapa ir jo veiklas pritaikyti pamokoje. 5j jrankj
galima taikyti tiesiogiai pamokoje arba duoti uzduotis namuose.

Reikia daugiau laiko skirti jrankiui perprasti, nes tai labiausiai lemia pamokos sékme.

Mokymosi etapy tvarka ir sukauptos mokymo medziagos virtualiy laboratorijy, programy visuma yra ver-
tingas, daug karty panaudojamas skaitmeninis turinys.

Kokiq informacijq apie jrankj turéty zinoti kiti mokytojaie
1. Go-Lab platformos tikslas — palengvinti novatorisky mokymosi technologijy naudojimg STEM ugdyme.

2. Naudodamiesi Go-Lab ekosistema, mokytojai gali rasti jvairiy laboratorijy ir programy, sukurti individu-
alias mokymosi erdves (ILS).

3. Mokytojas gali pats i$ kity internetiniy istekliy jdiegti laboratorijg j Go-Lab sistema.

4. Mokytojas gali dalytis su kitais mokytojais sukurta mokymosi erdve (ILS). Problema ta, kad lietuviy kalba
bus sunku naudotis kity $aliy mokytojams.

5. Vieng mokymosi erdve (ILS) gali kurti keli mokytojai.
6. Platformoje yra sukurty mokymosi erdviy (ILS), bet kitomis kalbomis.

7. Norint gerai jvaldyti §j skaitmeninj jrankj, reikia tureti gerus angly kalbos ir skaitmeninio rastingumo
pagrindus.

8. Tobuly skaitmeniniy jrankiy nebuna, reikia atsirinkti geriausias jy funkcijas.

9. Go-Lab galima taikyti klaséje ir mokantis nuotoliniu budu.



MOKYTOJO VEIKLOS TYRIMAS — ATSAKINGAS
BUDAS ISBANDYTI NAUJA EDTECH |RANK]

Veiklos ar veiksmo tyrimas mokykloje ir klaséje gali bati vykdomas dél skirtingy priezasciy. Tai gali bati ba-
das iSspresti tam tikrose praktikose ar situacijose nustatytas, iSrySkéjusias problemas, pagerinti tam tikras
aplinkybes arba j nuolatine sistema jdiegti papildomus, dar netaikytus / nebandytus mokymo(si) metodus
ar strategijas. Visose paminétose situacijose veiklos tyrimas uztikrina metodologine prieiga, padidina bu-
druma, atsakomybe ir dél proceso, ir dél rezultato. Veiklos tyrimas yra tinkamesné alternatyva nei subjekty-
vus, skubus naujy veikimo budy isbandymas ar spontaniskas problemy sprendimas. Mokytojas, tirdamas
savo paties mokymo poveikj, vertina savo mokymo stipriasias ir silpnasias savybes, Zino savo mokiniy po-
tencialg ir kt., todél jo iSvados turi tiesiogine praktine reikSmés priimant tolesnius mokymo sprendimus.

Yra du tyrimo tipai, kurie taikomi Svietime ir kuriuos atlieka neprofesionalls tyréjai: VEIKLOS TYRIMAS ir
VERTINAMASIS TYRIMAS.

Veiklos tyrima atlieka praktikuojantys pedagogai savo mokyklose ir (ar) klasése norédami isspresti vietines
problemas arba sukurti ir iSbandyti naujg mokymosi strategija, EdTech, ugdymo sprendima, pamokos sce-
narijy ir pan. Vertinamajj tyrima paprastai atlieka mokyklos savininkai (steigéjai) arba administracija noré-
dami nustatyti konkretaus poveikio (veiksmo) veiksminguma, nauda, verte, kokybe. Visi mokyklos veiklos
vidiniai jsivertinimai ir yra vertinamojo tyrimo pavyzdziai.

Esminiai Siy tyrimy skirtumai:

* Veiklos tyrimas sukuria kazka naujo;

* Veiklos tyrimas blna mazesnés apimties;

* Veiklos tyrimg daugiausia atlieka klasés mokytojai, dazniausiai neformaliai ir pavieniui, re¢iau grupémis.

Veiklos tyrimai yra efektyvus ir prasmingas mokytojo profesinio augimo ir kompetencijos tobulinimo ba-
das, ugdantis analitinius gebéjimus bei savimone. Veiklos tyrimo projektai, vykdomi didesnés komandos,
skatina ir palaiko tarpusavio diskusijas apie ugdyma, jo tobulinima, naujy sprendimy verte ar atvirksciai.
Veiklos tyrimas gali bati dialogo erdvé, sujungianti mokytoja, klase ir akademinj tyréja, kuriy bendrakaroje
randasi nauji teoriniai konstruktai ir procedurinés zinios, reikalingos ugdymo praktikai tobulinti (Khasinah,
2013; Kemmis, McTaggart, Nixon, 2013). Veiklos tyrimas néra kontroliuojamas eksperimentas ir neparodo
statistiSkai pagrjsty priezastiniy rysiy, taciau iSplecia supratima apie tyrinéta reiskinj ar situacija atidziau
stebint, jsiklausant, papildomai paklausiant ir pan., paprastai nematomi procesai gali bati apibudinti, iSsa-
miai aptarti ir tapti matomi.

Veiklos tyrimas klaséje atliekamas laikantis ty paciy metodologiniy procediry, kaip ir bet kuris kitas moksli-
nis tyrimas. Taciau veiklos tyrimo nuostatos pripazjsta, kad kai tyrimas vyksta klaséje, tyréjas visy pirma yra
mokytojas, ir negalima leisti, jog tyrimas bty svarbesnis uz mokiniy mokymasi.

Siekiant jgalinti mokytojus savo veikloje taikyti EdTech ir padéti jiems tobulinti su EdTech susijusig pedago-
gine praktika, rekomenduojama savo veikloje taikyti veiklos tyrima. Sis metodas yra priimtinas ir tinkamas
jrankis, nes jgalina analizuoti, tobulinti ir keisti savo praktika, sudaro salygas tyrinéti savo darbo procesus,
ieSkoti tinkamiausiy sprendimuy.
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Veiklos tyrimo etapai. Savo veikloje taikoma veiklos tyrima rekomenduojama organizuoti Siais etapais:

Planavimo etapas:

* |skeliamas veiklos tyrimo klausimas, gilinamasi j situacija, ieSkoma informacijos ir apibadinamas siekia-
mas pokytis;

¢ Pasirenkami veiklos budai, suplanuojama darbo eiga ir terminai.

Veikimo etapas:

* Atliekami suplanuoti veiksmai;

* Pildomas tyrimo dienorastis.

Refleksijos etapas:
* Refleksyviai jvertinami poveikio teigiami pokyciai ir trakumai;

* Perspektyviai iStaisomos klaidos.

Pedagogui, ketinanc¢iam atlikti veiklos tyrima, nereikia ieSkoti problemos, nereikia sukti galvos — kg man ¢ia
patyrinéjus?

Problemos jvardijimas ir tyrimo poreikio nustatymas. Pamacius, supratus, pastebéjus, kad vienam mo-
kiniui ar jy grupei nepavyko, sunkiau sekési konkreti veikla, mokytojui turi kilti pirmas klausimas kodél?
Kokios to prieZastys? Ir antras klausimas: kaip galiu pakeisti situacijq? Kaip galiu padéti tam mokiniui (ar jy
grupei)?

Ka tyrinésiu / i$bandysiu? Siame etape keliami tyrimo klausimai arba hipotezés. Ta¢iau veiklos tyrime daz-
niau susiraSomas jvairiausiy su problema ar ieSkomu sprendimu susijusiy klausimy sarasas:

Kokias atvejais galima taikyti $j skaitmeninj jrankj? (jei norima isbandyti naujq, dar netaikytq skaitmeninj
jrankj ar veikimo budg)

Kokj jrankj ar metodgq labiau tikty taikyti Sioje situacijoje?

Kaip paskatinti mokinio pastangas <...>?

Kokios procedtiros ir priemonés padéty?..

Kg ugdymo mokslo tyréjai sako apie <...>?

Kas galéty suteikti informacijos? Nukreipti?

Irt. t.

Informacija, duomenys, materialiniai istekliai ir etika. Kiti tyrimo tipai reikalauja teoriniy studijy ir pro-
fesionaliy tyrimo instrumenty. Veiklos tyrime, norint atsakyti j aktualius klausimus ar patikrinti hipotezes, i$
aplink esanciy istekliy (mokytojo patirties ir turimy ziniy, moksleiviy patirties ir zinojimo, santykiy situaci-
jos, bibliotekos istekliy, turimy erdviy ir t. t.) kuriamas edukacinis procesas - veikla arba veiksmas, dél kuriy
turi bati iSsprendziama problema.

Kai mokytojas pamato ar pajunta, kad turi padaryti / paaiskinti kitaip, nes taip, kaip daré, nedavé norimo
rezultato, jis sugalvoja, kaip kitaip veiks, ir taip veikia. Mokytojo veikla klaséje nereikalauja papildomo
tévy sutikimo ar pritarimo. PavyzdZiui, jei mokytojas mato pasikartojanciq klaidq ir praso mokinio papasakoti,
kq ir kaip jis daré, kol gavo tokj rezultatq (atsakymgq), norédamas suprasti, kaip mokinys mqsto ir kodél suklysta,
Siai mokytojo veiklai nereikia rastisko tévy pritarimo. Mokytojas, iSbandydamas naujus pedagoginés veiklos
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badus, veikia atsakingai ir laikosi etikos reikalavimy. Jau buvo minétos veiklos tyrimo nuostatos: veiklos ty-
rimas vyksta klaséje, tyréjas visy pirma yra mokytojas, ir negalima leisti, kad tyrimas baty svarbesnis uz mokiniy
mokymagsi. Atlikdamas pedagoginés veiklos tyrima, mokytojas nekuria klausimyno ir nevykdo apklausos,
taciau savo pedagoginius bandymus - Sio tyrimo duomenis - fiksuoja uzrasuose, dienorastyje ar tinklaras-
tyje, kad po to galéty lyginti ir analizuoti.

Veiklos tyrimo teoretikai-karéjai ir praktikai-taikytojai pripaZzjsta bei skatina informacijos, kaip keisti veiklg,
kq daryti kitaip ir pan., paieska Saltiniuose: tyrimy publikacijose, mokytojy jraSuose socialiniuose tinkluose,
tinklarasciuose ir kt.; rekomenduoja pasigilinti, kg apie sprendziama problema teigia mokslininkai, kiti mo-
kytojai, $vietimo politikai. Saltiniuose galima aptikti kitokios, bet jau patikrintos veiklos pasialymy, kity jau
iSbandyty ir pavykusiy sprendiniy, kuriuos galima perkelti j savo klase ir iSbandyti siekiant savo tikslo bei
suplanuoto rezultato.

Duomeny rinkimas ir sutvarkymas. Sis etapas ypatingas tuo, kad gali bati taikomas skirtingais tyrimo
etapais, taikant skirtingus metodus ir instrumentus. Duomenys gali bati renkami:

* Pokycio sprendimui pa(si)rengti (kai klausiama kity mokytojy patarimo, prasoma papasakoti, kaip jie
veiké, kokj rezultata pasieké; klausiama mokiniy, jsiklausoma j jy poreikius, situacijos vertinima, nerima
keliancius dalykus ir pan.);

 Taikomy veikly (procedary) tinkamumui nustatyti (duomenys renkami diegiant pokycio sprendima);
* Pokyciui nustatyti arba iSmatuoti (duomenys renkami baigiamajame etape).

Duomeny 3altiniai gali bati: proceso dalyviai, dokumentai, aplinka, vykdomos procediros. Duomenis ga-
lima rinkti: stebint ir uZsirasant, kalbantis ir uZsirasant, kartais atliekant matavimus (laiko sanaudy, atlikto
darbo apimties (simboliy, puslapiy skaiciaus). Duomenys analizuojami dazniausiai refleksyviai aprasant ty-
rimo dienorastyje (Zurnale), jei turima statistiniy duomeny (pvz., keliy testy jvertinimai), atliekama statisti-
né analizé.

Veiklos tyrimo dokumentavimas. Siekiant kokybiskai ir veiksmingai atlikti veiklos tyrima, rekomenduo-
jama uzrasams suteikti struktarg, kuri padés sekti suplanuotus ir atliekamus veiksmus, jvykusius pokycius
bei reikiamus tobulinimus. Toliau pateikiami veiksmai gali bati ta struktara, kurios bus laikomasi dokumen-
tuojant tyrima.

Veiklos budy parinkimas ir darbo eigos suplanavimas. Nuosekliai suradykite veiksmus, kuriuos pla-
nuojate atlikti, nurodykite planuojamas laiko sagnaudas (pvz., 1-2 dienos, viena savaité, 3 ménesiai ir pan.).
Trumpai pristatykite, j kokj rezultata ves suplanuotas veiksmas. Kur reikia, atskirkite skirtingy veikéjy veiks-
mus, kad bty galima atpazinti, kg darys moksleivis, kg darys mokytojas. Galimi uzrasy akcentai arba plano
gairés, t.y. apie kg svarbu pagalvoti ir uzsirasyti:

* Data/trukmé / planuojamos laiko sanaudos,
* Mokytojo(s) veikla,

* Mokiniy veikla,

* Rizika, pastabos / komentarai.

Suplanuoty veiksmy atlikimas. Veiksmus ir juos lydincius svarstymus, abejones, pastebéjimus fiksuoki-
te uzrasuose arba dienorastyje. Fiksuokite svarbias detales: rasto darby fragmentus, sprendimus lentoje /
ekrane, laboratoriniams tyrimams parengta jranga, gautus tyrimo rezultatus.
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Mokytojos EdTech jrankio paieskos dienorastis

Kokias funkcijas turéty atlikti skaitmeninis jrankise

* Pakeisti jprastus ir jau pabodusius darbo lapus, dazniausiai kuriamus pasitelkus Word programa.
« Zaismingumas, kad motyvuoty ir vyresniy gimnazijos klasiy mokinius.
* Prieinamumas, kad nebity sudétinga juo naudotis.

Kokius vartoju paieskos zodzius? Interactive worksheets

Pradinis susipazinimas su jrankiu liveworksheets.com

* Kaip raso pats tinklalapis, liveworksheets.com yra jrankis, skirtas jprastus darbo lapus, kurie yra docx,
jpg ar pdf formatu, paversti interaktyviais, juos mokytojas gali siysti mokiniams, kad atlikty uzduo-
tis. Yra ir automatinio taisymo galimybé.

* Mokytojas turi jkelti dokumenta docx, jpg ar pdf formatu ir, atlikdamas atitinkamus veiksmus siste-
moje, jkelti teisingus atsakymus.

* Tinklalapis taip pat sitlo pagalba, kaip sukurti darbo lapus, ji pateikiama vaizdo jraSuose arba galima
tiesiog pasiskaityti pateikta informacija.

* Jrankis turi kelis apribojimus. Nors i$ pradziy pateiktos informacijos galima suprasti, kad mokiniy at-
sakymai gali bati taisomi automatiskai, véliau minima tik tai, kad mokytojas gaus Siuos atsakymus j
savo e. pasta ir galés taisyti. Mokiniy atsakymai istrinami po 30 dieny.

* Taip pat skaitant paaiskéja, kad, norint naudoti daugiau jrankio galimybiy, reikia registruoti moki-
nius; tada galima jiems kurti interaktyvias pratybas. Sukdrus pratybas, mokiniai galés gauti automa-
tine Zinute, kada mokytojas istaisé jy darba, matyti savo rezultatus ir pan.

* Toliau narsant, jrankio tinklalapyje i duodamy darbo lapy pavyzdziy susidaro jspudis, kad jrankj
daugiausia naudoja pradiniy arba Zemesniy viduriniy klasiy mokytojai. Tai néra tai, ko a$ ieskau, nes
dirbu su 9-12 gimnazijos klasiy mokiniais.

* NusprendzZiu paieska testi toliau. Liveworksheets.com yra neblogas jrankis pradiniy arba Zemesniy
klasiy mokytojams, nes manau, kad, pasinaudojus duota informacija, jiems bus nesudétinga sukurti
paprasty uzduociy lapus. Jrankis taip pat sitlo galimybe dalytis sukurtais lapais Google Classroom,
Microsoft Teams ar netgi WhatsApp programélése.

* Uzduociy lapams sitloma grafika atrodo patraukliai, bet pats tinklalapis man pasirodé gana klaidus
ir uzémeé tikrai nemazai laiko ieskant norimos informacijos.

Aptariamas veiklos tyrimas turi vieng buting veiksma — EdTech jrankio pasirinkimg ir jvaldyma, dar iki
mokytojui pradedant klaséje dirbti su mokiniais.
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Pirmieji klausimai pradedant paieska:
Kokias funkcijas turéty atlikti skaitmeninis jrankis?
Kokius paieskos zodzius vartosiu?
Galimi jrankio vertinimo kriterijai:
* Mokiniy registracija: jrankiai su mokiniy registracija leidzia kaupti duomenis ir véliau analizuoti. Be regis-
tracijos yra grei¢iau panaudojamas, nerenkami asmens duomenys.
* DaugiafunkciSkumas: jrankis atlieka daugiau nei vieng funkcija.
* Asmeniné istekliy kaupykla: mokytojas gali kaupti savo sukurtas uzduotis, skaidres ir kt. ruoSinius.
* Paprastas veikimas: aiski struktdra, funkcijos, paprasta navigacija.
* GrjZtamasis atsakas: yra galimybé teikti grjiztamajj atsaka rasant komentarus priemoneés aplinkoje.
* Automatinis vertinimas: yra automatinio vertinimo funkcija.
* UZduotiy (darbo) lapy interaktyvdis ruoSiniai: galima pasirengti uzduociy lapus pagal savo poreikj ir pa-
versti interaktyviais.
Klausimai rengiantis taikyti jranki:

Kaip jrankj / jo funkcija taikysiu klaséje / pamokoje?
Uzduoties / skaidriy / konspekto ar pan. parengimas su jrankiu.

Jei reikia: kaip parengsiu mokinius dirbti su jrankiu?

Kity veiksmy uzsiraSymo gairés:

Data

Aprasant veiksmus, greta suplanuoty veiksmy papildomai aprasykite tai, kq daréte, atlikote klaséje / pamokoje,
nes planuojant numatomi ne visi veiksmai.

Mokytojo(s) veikla

Mokiniy veikla

Pasiektas rezultatas

Pastabos / komentarai, jzvalgos

Refleksija: kg gavau / supratau, kg svarbu prisiminti, kg reikéty apgalvoti, kg pakeisti, daryti kitaip

Data

Mokytojo(s) veikla

Mokiniy veikla

Pasiektas rezultatas

Pastabos / komentarai, jzvalgos

Refleksija: ka gavau / supratau, ka svarbu prisiminti, kg reikéty apgalvoti, ka pakeisti, daryti kitaip



24

Refleksyvus rezultato jvertinimas. Perspektyvus klaidy iStaisymas (kg dabar daryciau kitaip?).

Refleksyviai jvertinami poveikio teigiami poky¢iai ir trdkumai. Gautas rezultatas lyginamas su lauktu ir pla-
nuotu. Jei pavyko, pasvarstoma, ar tai tikrai daryto poveikio pasiekimas. Gal suveiké kiti veiksniai? Jei ne-
pavyko, svarstoma, kur padarytos klaidos ir kg reikéty keisti veiksmy plane. IStaisomos klaidos ir spragos.

Kokiu Zinojimu ir patirtimi galiu pasidalyti su kitais? Trumpos tezés, kuriomis jrankj pristatysiu kitam moky-

tojui (5-10 sakiniy).

<...>kai jau dirbi, dirbi, tau atsiranda poreikis dar kazkq toj platformoj jdiegti, ir jeigu ta platforma yra tokia
lanksti, jeigu tu matai, kad tie organizatoriai, kurie sukuria viskq, turbat vis tiek jie ir tuos atsiliepimus skaito
ir komentarus... Kartais jeigu yra poreikis kurti, kazkur kreiptis ir as$ matau, kad as galiu dar parasyti laiskq,
kad vertéty tq ir tq pakeisti, arba as matau, kad tas ir tas neveikia, as tai padarysiu, as galvoju, tai lengvina
darbgq tiems, kurie karé, nes jie tada girdi is manes, is mano kaip vartotojo pusés.
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,BitDegree” komandai buvo didelé garbé prisidéti prie Sio nacionalinés svarbos mokslinio tyrimo. Déjome
maksimalias pastangas tam, kad mobilizuotume EdTech ekosistemy lyderius bei EdTech sprendimy karé-
jus Lietuvoje ir visoje Europoje, o Sie suteikty praktiniy jzvalgy apie EdTech taikyma Svietimo procese pan-
demijos metu ir darba,is fronto linijy".

Esame maloniai nustebe, kad Lietuvos situacija yra gera ir visai nedaug atsiliekame nuo pasauliniy lyderiy.
O susitelke galime iSnaudoti savo technologijy imlumo potencialg ir juos net pralenkti. Mums buvo labai
svarbu sudélioti scenarijus kaip Lietuva gali to pasiekti ir dziaugiameés, kad scenarijai buvo taip gerai priimti
tiek Svietimo ir EdTech eksperty, tiek Seimo ,Ateities komitete” Jauc¢iame, kad tai yra svarus musy indélis
j Lietuvos Svietimo skaitmenine transformacijg ir tuo paciu — masy paciy intelektinis atsinaujinimas ir Gg-
teléjimas. Norime padékoti Kauno technologijos universiteto ir,Visionary Analytics” tyréjy komandoms uz
aukstus standartus ir profesionaluma tiek vykdant mokslinj tyrima, tiek rengiant rekomendacijas politikos
formuotojams. Taip pat uz tai, kad masy ,BitDegree” komanda buvo jtraukta j veiklas, tokias ir taip, kad ga-
Iétume iSnaudoti masy stiprybes, miasy unikaly Zinojima ir sukaupta patirt;.

Linkime Svietimo, Mokslo ir Sporto Ministerijai bei jai pavaldZioms institucijoms politinio palaikymo ir
stiprios komandos, jgyvendinant kuo ambicingesnj Lietuvos Svietimo skaitmenizacijos plana.

Danielius Stasiulis, tarptautiniu mastu pripazinto EdTech startuolio ,BitDegree”

bendrajkuréjas bei vienas is EdTech Lithuania steigéjy.
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